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La nivel global exista o tendinta in crestere a numarului de desastre insa numarul
persoanelor afectate de aceste evenimente a scazut in ultimii ani, In principiu datorita
dezvoltarii planurilor de actiune, a echipelor specializate si a programelor de pregatire
profesionala in acest domeniu. Expunerea si acumularea de experienta insa a personalului
de interventie pentru astfel de evenimente sunt, in continuare, limitate. Exercitiile de teren
sunt considerate drept cele mai eficiente metode pentru a mentine cunostintele teoretice si
abilitatile practice legate de managementul dezastrelor dar accesul la ele este redus din
causa complexitdtii organizarii si a costurilor ridicate. Mediul virtual si formele sale
inovative, In continua dezvoltare, reprezinta un teren de explorat pentru potentialul in
aplicatii practice si exercitii de simulare 1n acest context educational.

Obiectivele principale ale tezei de doctorat au fost de a explora potentialele de
utilizare a simuldrilor in realitate virtuald in formarea profesionald in managementul
dezastrelor, dezvoltarea de prototipuri de simulari si aplicatii practice in mediul virtual in
acest context, respectiv elaborarea principiilor de implementare, dezvoltare si derulare a
exercitiilor de simulare in relitate virtuala pentru acest mediu educational.

Protocolul de cercetare al lucrarii de doctorat a fost dezvoltat dupa modelul de
cercetare educationala bazata pe proiectare si care a cuprins patru etape mari de cercetare:
cercetarea preliminara, dezvoltarea de prototipuri, testarea si evaluarea protipurilor,
respectiv reflectarea rezultatelor si elaborarea principiilor de implementare si utilizare.

Primul studiu al tezei cu titlul “Stadiul actual al utilizarii realitatii virtuale In procesele
de pregatire In contextul managementului dezastrelor” reprezinta o revizuire sistematica a
literaturii care a fost realizata cu obiectivul principal de a corobora si sumariza rezultatele
studiilor si a experientelor publicate In acest domeniu respectiv cu scopul de a dezvolta o
baza de idei, utila pentru cei care intentioneaza sa dezvolte programe de formare bazate pe
simulari in realitate virtuala.

Conform datelor din literatura, simularile in mediu virtual sunt la fel de eficiente ca si
celelalte metode de instructaj utilizate in procesele de formare pentru dezastre.
Capabilitatile tehnice ale acestor sisteme de realitate virtuald permit crearea de medii
extrem de realiste si interactive. Intrarea si interactiunea mai multor corespondenti,
simultan, in acelasi mediu virtual, respectiv posibilitatea de a rula acelasi scenariu ori de
cate ori este nevoie, permit antrenarea personalului pe proceduri, comunicare, colaborare
si coordonare pana la perfectionare, intr-un mod cost-eficient.

Exercitiile de simulare in mediu virtual ofera multa flexibilitate atat formatorului cat
si stagiarului in procesul de transpunere a cunostintelor teoretice in practica.
Experimentarea evenimentelor exceptionale de dezastre sub forma de simulari In mediu
virtual contribuie In mod semnificativ la dezvoltarea expertizei profesionale in acest
domeniu. Totodata, simularile In mediu virtual ofera un ambient de testare standardizat3,
reproductibila si cuposibilitati de evaluare mai exacte, obiective, a competentelor si
abilitatilor sau a retentiei in timp a cunostintelor.



Al doilea studiu, cu titlul “Experienta utilizarii Realitatii Virtuale In programul de
pregatire a personalului pentru operationalizarea unui spital de campanie ”, prezinta
procesul de elaborare si integrarea a trei prototipuri de simulari in realitate virtuala
dezvoltate In contextul unui program de formare dedicat pregatirii personalului unui spital
de campanie modular international de nivel trei.

Primul prototip de simulare a fost un exercitiu de design, prin care stagiarii au
proiectat spitale de campanie modulare in mediul virtual. Celelate doua forme de exercitii
virtuale au fost dezvoltate pe schema exercitiilor de teren complexe multidisciplinare,
multistrategice. Prototipurile de exercitii virtuale au fost aplicate si testate in cadrul a doua
cursuri pilot organizate cu scopul de a testa programul de formare de baza nou dezvoltat al
personalului pentru misiuni de acest tip.

Exercitiile conduce in realitatea virtuala au fost apreciate pozitiv atat din partea
cursantilor, cat si a formatorilor. Participantii s-au adaptat rapid la noua forma de practica
atat in ceea ce priveste utilizarea tehnica, cat si fluxul combinat, virtual si real de informatii
din evenimentele de simulare. Realitatea virtuald s-a dovedit a fi o metoda satisfacatoare
pentru aplicatii practice In acest domeniu si poate fi utild in toate etapele formarii
personalului pentru unitatile mobile spitalicesti.

Al treilea studiu al tezei poarta titlul “Exercitii pe scara larga derulate in mediu
virtual”. Prototipurile de exercitii proiectate in realitate virtuala in contextul exercitiilor
EADRCC-NATO reprezinta o alta serie de exercitii de realitate virtuala dezvoltate de data
asta In contextul exercitiilor de teren organizate de NATO anual pe tema colaborarii
echipelor specializate internationale pentru mitigarea consecintelor dezastrelor. Trei
experimente au fost derulate in acest context.

In cadrul primului experiment s-a organizat un exercitiu complet digital dar pe
schema exercitiilor de teren si prin care s-a dovedit ca realitatea virtuala este o metoda
ideala pentru derularea exercitiilor de Post de Comanda. Prin al doilea experiment am
testat potentialele de utilizare a simularilor in realitate virtuala in contextul exercitiilor de
teren reale iar prin al treilea experiment am reusit cu succes integrarea simularilor virtuale
in demersul exercitiului de teren, amplificand complexitatea acestuia fara costuri si
pregatiri specifice aditionale.

Metodologia didactica a exercitiilor de simulare in mediul virtual se bazeaza pe
invatarea situationala si constructivista, conform cdrora invatarea eficienta va avea loc
numai daca este stabilita In contextul specific In care se intentioneaza a fi utilizata.
Realitatea virtuala si multimedia interactiva ofera o cale de a aduce invatarea situationala
in mediul educational de clasa. Mai mult, prin interactivitate, incurajeaza extinderea
cunostintelor cognitive individuale catre cele sociale, facilitand astfel invatarea cognitiva,
afectiva si psihomotorie si dezvoltarea abilitatilor non-tehnice. Ofera context pentru un
proces activ de invatare care il ajuta pe cursant sa-si gaseasca un sens cunostintelor noi,
fiind relevant pentru propia versiune a realitdtii, comparativ cu formarea conventionalg,
care se bazeaza pe perspectiva instructorului.



